Susi und ihr Blindenhund Lennox

KV 1: Kannst du die Zahlen fiihlen?
Zahlen in Brailleschrift kennenlernen

Im Kontext ,verschliisselter Zahlen“ bekommen
die Kinder bei dieser Kopiervorlage einen Ein-
blick in die Brailleschrift. Prim&r geht es darum,
Zahlen zu erfiihlen aber auch eigene leichte
Aufgaben zu erstellen. Der gegebene Platz sieht
eine zweistellige Divisionsaufgabe vor. Beim
Durchstechen der Punkte sollte darauf geachtet
werden, dass mit einem spitzen Bleistift von der
Rickseite des Blattes aus hindurchgestochen
wird. Dabei ist es wichtig, dass die Locher nicht
zu grof gestochen werden. Fdacheriibergreifend
kann die Thematik erweitert werden, indem
Braillebuchstaben und ,,Blindheit” im Allgemei-
nen zum Unterrichtsgegenstand werden.

KV 2: Gar nicht giinstig, so ein Blindenhund
Rechnen mit Geld im Zahlenraum bis 1 000000

Da ein Blindenhund sehr viel Geld kostet, bj
es sich an, hierbei den Zahlenraum bis

Geldscheinen und 50-Ce
Bezahlen von 3000

Klasse 4

KV 4: Was fiir ein Zufall!
Wahrscheinlichkeitsbegriffe festigen; Wiirfel-
experimente durchfiihren

Anhand verschiedener Wiirfelszenarien sollen
die Lernenden zwischen den Begriffen ,sicher”,
»-moglich® und ,unmoglich” differenzieren und
ihre Wahl argumentiert darlegen. Insbesondere
gilt es, die Bedeutung des Begriffes ,mdglich” zu
schulen, da diese Auswahlmaglichkeit bei allen
Aufgaben zutrifft, obwohl moglicherweise seitens
der Kinder zundchst andere
werden. Eine Anschlusskom
sehr sinnvoll.
In einer weiteren Aufgabé

der sollen eine
ie oft sie wirfeln

Kind bzw. Gruppe varii
ufall unmittelb?lebb e
dessen soll in den gigen orte
gefunden wer 0




KV 1: Kannst du die Zahlen fiihlen?

Name: Datum:

4 )

Blinde Menschen wie Susi nutzen eine besondere Schrift zum Lesen oder Schreiben.
Diese wird auch ,Brailleschrift“ genannt und lasst sich mit den Fingerspitzen erfuhlen.
Heute wollen wir Zahlen in dieser Schrift kennenlernen.

1. a) Du bendétigst einen spitzen Bleistift. Drehe das Papier um und stich an den
Stellen vorsichtig durch das Papier, an denen du die schwarzen Punkte durch das
Blatt durchsehen kannst.

O@




KV 2: Gar nicht giinstig, so ein Blindenhund

Name: Datum:

Susi ist blind und hat einen Blindenhund, der sie im Alltag unterstitzt.
Doch ein Blindenhund kostet viel Geld — ca. 30000 Euro.

1. Wie viele der jeweiligen Geldscheine bendtigst du fiir den Betrag

von 30000 Euro? Nutze jeden Schein mindestens ein Mal.
Rechne und trage die Anzahl der jeweiligen Geldscheine ein.
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2. Stell dir vor, du wig

uro in 50-Cent-Miinzepge e
test du? Rechne
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KV 3: Ein Ubungsparcours fiir Lennox

Name: Datum:

Um das Geschick und die Konzentration von Lennox zu trainieren, bauen wir heute
einen Ubungsparcours. Dafiir hast du einen Zylinder, einen Quader, einen Kegel
und eine quadratische Pyramide zur Verfligung.

1. Sortiere die Korper entsprechend ihrer Anzahl an Kanten.
Beginne am Anfang des Weges mit dem Kdrper mit den meisten Kanten
und ende mit dem K&rper mit den wenigsten Kanten.

a) Trage den Namen des jeweiligen Korpers und seine Kantena L in das Feld ein.

b) Male eine Skizze der jeweiligen Korperform in die Kreise hingj




KV 4: Was fiir ein Zufall!

Name: Datum:

Susi spielt mit Lennox auf der Wiese. Sie hat einen groBen Spielwirfel
dabei und wirft Lennox den Wirfel immer wieder zu.

1. Sicher, moglich oder unmoglich? Welches Wort passt?
Ergdnze die Aussagen passend. Begriinde deine Entscheidung.

a) Esist , dass der Wirfel nach einem Wurf
die Augenzahl 6 zeigt.

Begriindung:

b) Es ist nach zwei Wirfen
hintereinander jeweils die Augenzaht
Begrindung:

c) Esist cwol wirfeln

mindest



KV 5a: Wo ist Lennox?

4 )

Nanu! Wo ist denn Lennox geblieben? Er ist auf der Suche nach einem Gegenstand,
den Susi verloren hat. Helft ihm dabei, den Gegenstand wiederzufinden.

Ci Wo ist Lennox? (Spiel fiir die ganze Klasse) P

So wird gespielt:

¢ |hr spielt jeweils in Dreiergruppen gegen den Rest der Kla

¢ Jede Gruppe bendtigt einen Spielplan (KV 5b). Auf dem Sp
12 Aufgaben, in denen jeweils eine Zahl fehlt.

¢ Findet auf dem Schulhof die versteckten Zahlenk

e Wenn ihr eine Zahlenkarte findet, sucht die Au Jeweilige
Zahlenkarte passt und tragt die Zahl u Q chstaben in
euren Spielplan ein. Vervollst ' einer passende
Umkehraufgabe, ehe ihr nach € n enkarte sucht.

e Habt ihr alle Aufgaben geld in och die Losun
in die richtige Reihenf n

Gelingt es euchh ) de elchen Geger’nd Sc h

an gibt es
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KV 5b: Wo ist Lennox?
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Datum:

} Spielplan < 4
- 40 = 1600U% 43114 -13 =
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KV 5c: Wo ist Lennox?

Name: Datum:

Hinweis an die Lehrkraft:
Die Zahlenkarten (Hund und Zahl) ausschneiden, an der durchgezogenen Linie knicken und auf dem Schulhof
oder im Klassenzimmer verstecken.

&Z __________________________________________________________________________________
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Susi und ihr Blindenhund Lennox

KV 2: Gar nicht so ein Bli d

Name: Datum:

Susi ist blind und hat einen Blindenhund, der sie im Alltag unterstiitzt.
Doch ein Blindenhund kostet viel Geld - ca. 30000 Euro.

1. Wie viele der jeweiligen Geldscheine benétigst du fiir den Betrag
von 30000 Euro? Nutze jeden Schein mindestens ein Mal.
Rechne und trage die Anzahl der jeweiligen Geldscheine ein.

zB._ 29

individuelle Lésungen 60

2B 29 -500¢€ 60 -
145

+ 4+

Mth  olo
oL wNld

00¢€
30-100%€ 10! -
3/000¢€ 5

2. Stell dir vor, du wiirdest 30000 Euro in 50-Cent-Miinzen bezahlen.
Wie viele dieser Miinzen brduchtest du? Rechne.

1€=2-500ct

2-30000

2 - 6
2.30000=60000

Antwort: Um 30 000 Euro in 50-Cent-Miinzen zu bezahlen, brauche ich
60000 50-Cent-Miinzen.

3. Uberschlage. Welches Ergebnis kommt der 30000 am ndchsten? Kreise ein.

‘ 503 -2 ‘ ‘100000-3‘ ‘ 495-5 ‘ Q999-3OD

4. Welcher Gegenstand konnte ungeftihr so viel kosten, wie ein Blind§
Kreise den passenden Gegenstand ein.

KV 3: Ein Ubungsparcours fiir Lennox

Name: Datum:

Um das Geschick und die Konzentration von Lennox zu trainieren, bauen wir heute
einen Ubungsparcours. Dafiir hast du einen Zylinder, einen Quader, einen Kegel
und eine quadratische Pyramide zur Verfiigung.

1. Sortiere die Kérper entsprechend ihrer Anzahl an Kanten.
Beginne am Anfang des Weges mit dem Kdrper mit den meisten Kanten
und ende mit dem Korper mit den wenigsten Kanten.

a) Trage den Namen des jeweiligen Korpers und seine Kantenanzahl in das Feld ein.
b) Male eine Skizze der jeweiligen Korperform in die Kreise hinein.

Anfang —

orper: Zylinder

Anzahl an Kanten:
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